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Kt J_,J ,__,\ Valitsit ROl J__/v_l-... —JD:J_J__ Ennen asennuson jeiman
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kaynnistysta, fmjw a etle telm3 tayttaa alla

ayttamasi je |J:~,
olevat vihimmaisvaatimukset:
Gl & sl ) A ‘;J \:J\:—‘\—‘—JBJ a s

- 32-bit or szywwnar ft | lmglcm?s 7 tai 10

- Nayton- tai rafiikka-a‘juri, jossa toimii resoluutio 320x240 tat ™
640%480

o AR — P e i —
- Nappaimisto, jossa mukana F- seka NumPdad-nappaimet «
= Hiiri

- Joystick (ei pakollinen)
- Mahdolliset AVi=ja WNIV-yhtee sopivat Pakkaul .enhallm L

I@ijuttimet =

’ng iapaataievytilaa |
<1 S'en-nU'sohielma kaynnistyy,.noudata.sen antamia ohjeita.
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1) Avaa K /LLJJ_ifVJJ]K alitse Laitteet ja tulostimet
2) J\s:ﬂgm}]sm sauta I(‘kl‘sl kuvakette '

=4 ysatita Ka |broi Jalmketta Asetukset-vililehdessasja* -
éemaa Kalibrointiohjelman antamia ohjeita
= -

.
———————

2 Windows 10

1) Siirry Kaynnista-valikko - Asetukset 2. Laillieeins
Tulostimet ja skannerit,

2) NapsautaJoystickisi kuva oilcedlla hiiren painiliteelia

— I'T‘Jf» Peliohjainasetukset.
Napsauta*Ominaisuudet —

as,auta Kalibroi-painiketiagAseiukset-valilehdessa ja
raakalibrointiohjelman antamie ohje ta

-

-
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: nnista se KGN Al
a tyopoydailld, valitsemalla Kaynnista-valikon;Agent i
\Hlgo LA tai etsimélld Agent Hugo LA.exe kansiostagjolions
asepnettu (yleensa C:/Program files/Agent HUGOG:LA)." )

en ruutuun ilmestyy péaavalikko. Selaa yai xblM "
tse ENTER-nappaimelld. Voit myos kayttés néipﬁéim“‘fia‘f-ﬂ
F5 g RS

Uusi pcﬂl‘ 5
Itsestadnselvaa, tasta e

S NG P N Nl 4

L
’ e | .
gl e htanut pelin aiemmin,
WOI#jertkaa siitdy mihin jait. Tarkemmat
= ohjeet sivulla 15




Asetukset

IS vasemmalla ja oikealla nuolmappalmell :
neesi aanenvoimakkuuteen)

hsemmalla nuolinappaimella ja pois oikea||'

J
> pulciiiiacnciggedllc vasemmalla nuolinappaimella ja pois oikealla. Taman
/€ h gSehadlla kuulet puhelindania nappaimia painelléssa

o« NG .. — _— _—
cI) Kytke yleis@paallée vaSeinmalla nuolindppaimellSdaNibiS

—

| —

.. Tamageliisfsa dltag Woimas anD]AMIBEN SR BENIS Lirointi-pois oikealla’

?na‘g ja. " r kytkeass; ’ aveEllsv J8€mmalla nuolindppaimella.
Vi claaaaky i) A,w:ﬁ omeed llggnuolinap almella ja koko naytolle vasemmalla

W‘y iCldast. Jos se ei toimi, sinun on kalibroitava se. Tarkemmat

-
el .
f*améi paléuttaa asetukset tehdasasetuksiin

p— i) Tama tallentaa tehdyt muutokset

J) Tasta palaat paavalikolle tallentamatta muutoksia
11
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q{:mmlm e é'lapaumstolla tai dﬂystu.kula I(un pa'
C-nappgiltarsifulta kysytaan haluatko jatkaaigRRiseue:

L Kultasskit jl)l eNcera rnurk»nllf EImRstavallisia joista saa
ietyiirpistémécian nRICEIEINESTanTaVksié tai bonussiékkeja,
joistapis alfteerplaia-(tama ei tapahdu kaikissa

: — osunssa)

ssa (malnltsemme myohemmin) tarvitset tietyn
aalan pisteita Katsoaksesi karttaa fl\lk)()ttcupyc)la ja
r Vuoristorataosiot ovat poikkeuksia)
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ruudulle ilmestyy luettelc
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Valittuasi tason (

- :
) ‘/Adent Hugo LA-pelissa voit tallentaa enintaan nelja
| eri pelia. Selaa tallennuspaikkoja nuolinappaimilla
ja tallenna paikkaan ENTER-néappaimella. Voit
halutessasi myos tallentaa aiemmin tallentamasi
pelin paille. Jos haluatpoistaa tallennetun pelin,
paina Delete-néappainta tallennetun p kohdalla.
ESC-nappaimella palaat tasovalikkoc

ja moOhlinyt sen jalkeen

' tun pelin myos

oja.nuolmapp imilla ja
S )al Blla

f) Palaa paavalikolle (meneig el pelin
g :

ot

Valitse TV-tila (helpompl)ﬂ,nappalmella tai
2 Pehs_alltJIa (\!au‘(.ealnpl) F2-nappaimella

L.pAdvalikolla Uuden pelin), sinun onftehtay
asetusta:

|
o Ohjaammen

r o
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\IalithblﬂPet R8-ITE

nappaimella.

‘Nadai J '

NumpP. Q‘}
KO valmis? Paina ENTER kaynnistidédksesi
_~ tason.Voit myos palata tasovalikolle ESGs

-

ENTEFR=Begin ESLC=0Cancel
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OHJAAMIN

Nappaimisto Numpad Joysti Toiminto
Vasen nuoli 4 mpaan Vasemmalle
5

QOikea nuoli ) Oikealle

Ylanuoli 8 Eteenpéin

Alanuoli 2 Taaksepaéin

Vaihto 7 inike 1) Kiipea ylos/hissi ylos

Ctrl 1 Kiipea alas/
hissi alas/
kumarru

Raini -
0 0 ainike Nayta kartta

~
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a ole en@éihnyt' Hugon on

ras Ian “talkatlomblt“ jotta g/

Rolanclln molekyyllpcmm '1 jolclen L
rombit molekyyleiksi. Jotlah trombit
at joko laukoa kultasédkkeja, tai jopa

a kahdeksi trombiksi. ()I?iis tarkkana.

OHJAAMINEN
Joystick Toiminto

Vasen nuoli Sauva vasempaan Vasemmalle

QOikea nuoli Sauva oikeaan Oikealle
Ylanuoli 8 Sauva eteen Yios
Alanuoli 2 Sauva taakse Alas

Nouda molekyylipommi parkkipaikan reunalta ja heitd se VALILYONNILLA, Numpad
5:LLA tai Joystickin liipaisimella (1). Heité ajoissa tai kacdut sita.

cd
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I-Iugosiqtéiytyy rullata suurta rannia pitkin

vaist N eteen tulevia kivia, majavanpesia j

pudotuksia kanaa |n seka | elata mahdollisie
kultasikkej: Paif Fer |hta alussa.

OHJAAMINEN*-.
Joystick Tqi;njntd =

Nippiimisto

b -
Vasen nuoli Sauva vasempaan Vasemmalle

auva oikeaan Qikealle

.‘J 3

Qikea nuoli




SUKELLUS

nutta I(anaalltkln ovat taynna

ja mustekaloja. Hugon taytyy
appea veden pinnalta tarpeen
tyé risteyksissa valttadkseen
iputouksen. Kanaalin pohjalta 16ytyy myos
N aarrearkkuja. Paina Enter-nappainta alussa.

OHJAAMINEN
Nappaimisto Numpad Joystick Toiminto
Vasen nuoli 4 Sauva vasempaan Vasemmalle
Qikea nuoli 6 Sauva oikeaan Qikealle
Ylanuoli 8 Liipaisin (painike 1) Nouse pintaan
Alanuoli 2 Painike 2 Sukella takaisin

cc
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© g ; oicdakseel via esteita, voi
¥ L ¥ i ‘I-IN n, tai nojata keko
& Py lle. J(-un peli alkaa tai
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¥ X
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Vasen nuoli ! "u vasempaan MNojac vasemmenl
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S

ONGELTA

) Peli jumiuttuiffivitentsuljen sen?

) Paina ALT+TAB.

2) Avaa Tehtavienhallinta p.ﬂrur %aﬁ(ﬁrl’ Alt+Del tai Vaihto+ESC ¢
3) Napsauta oikealla hiirer Ipainikkeella Agent Hugo Il.A.exe)ja ayta

4)s. Napsauta Lopeta pi .seps
.la“ptama ei‘auta, joudut kirjautumaan ulos kayttajatililtéisi.

b) En ylety lehtavanhallmtaan avattuani sen. 4

Valits ista-valikosta Vaihda kéyttajéaa tai Lukitse kéayttajéa ja Kir jaudu sitten takaisin
ilillesi. Se voi sekoittaa pelia lisaa, mutta pystyt sulkemaan sen paremmin
Tehtavienhallinnan avulla.

¢) Mista tiedan, jos peli jumittaa, tai ei?

Ruutuun ilmestyva R.L.S.K.-merkki'kertoo, etta strzlfuu/: alo -ladataan, j()“()ln o]

pitaisi “jumlttaa”<|«a\nn pltkaan Jos peli jt (i )_ﬁ It |a koke|le|a SUaNAY

JutuumiFtilee viesti: 320x240-ei'0le ihanteellit -resolulitioy taikuya
SIfayte™co ko _ruutua. —

" " isgratiikka-ajurisi ei tue resoluutioita 320x2407a 427x%240. Sinun on vaihdettava
Ina ilaan (ks. sivu 11).

ukset sivulla 8.
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IS CIAULOMEA giauSI(Auto adjustIEOTUUTUSIDAINIKKEHIROIESaE r“m
KUy )qur 2] ]zl J'UJ'M MYOS ManuaaliseSHAVIUUSSa tapPaukSESSANNCIIC PE
asetuksiinfja vaihdaikkunatilaan (ks. $| vu 11).

2) Fontit sekoilee/keskeytysv: |1(|
- Asennusohjelma ei onnistunut asentamaan fontteja, joita Agent Hugo. LA
tarvitse. I=tsi FForn nymﬂepo Il’l K

. nnista-valikosta ja kaynnista se.
y“ e v |
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Seurazva ongelma voltpaiiiUz gy iR nsimnzisel 2
lcynnistysliarrallz: ~

SN ESOICHNCSOIUTUOIONISCKAISIN

SeUlaava ongelmatapahtuu II* hy InNfharvoin jaratkéaavain
poistumalla tasosta ja pJLLJ J Ijal‘ jjsm

= J&m kuolen @Jﬂ | pell jLII'nI a lkartan risti tulee
in Hugon .uasta\ PR —

Jos tulee ongelma, mista tassa oppaassa.ei mainita, tai jos peli
Y

heraittaa muita kysymyksia, kommentoi ITube- kanavallé’ mme:
http://www.youtube.com/gwktm

Tai ota sahkopostitse yhteytti itse Hemmoon, jolkagieSinn
gwktmpl s@gmail.com

4‘-.
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ugo™,"Skaermtrolden Hugo™ and related content are trademarks of Hugo Games A/S

. Prison Break™ and related content and footage courtesy of Disney
All other copyright protected content featured in YTP - Agent Hugo LA belong to their former and current respective owners.

No profit or copyright infringement intended.
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